Zmény v pravidlech pro Extraligu 2024 — detailné

V navaznosti na predloiené zmény v pravidlech baseballu CBA pro rok 2024 byly v pravidlech
které jsou uvedeny v predmluvé samotnych pravidel a nize uvddime zmény
s detailnim vykladem (ktery bude uveden v Manualu rozhodciho), které budou platné oproti zazitému
vsezoné 2023 vsoutézich Extraligy, a budou uvedeny v soupisu vyjimek v SoutéZnim fadu ve

provedeny zmeény,

zkraceném znéni.

1.- Soutézni rad - § 5.18 Tie-break

Tie-break uvedeny v soutéznim fadu je aktualné uveden i v samotnych pravidlech 7.01b)

Pravidlo 7.01b) v pravidlech baseballu 2024

7.01 Regulérni zapas

b) Extra smény

1) Pokud je zapas nerozhodny po deviti Uplnych sménach, bude se pokracovat
dokud (1) hostujici druzstvo ma na konci celé smény celkové vice bodl nez
domaci druzstvo nebo (2) domaci druzstvo zaznamend vitézny bod v neuplné
smeéné.

2) Kazda pul-sména nasledujici po devaté sméné bude zahajena s bézcem na druhé
meté nasledovné:

A)

B)

Q)

D)

Palkar (nebo nahradnik za palkare), ktery zahajuje sménu bude nadale
palkarem, ktery by zahajoval sménu, i kdyby pravidlo o extra sméndach
neexistovalo.

BéZec umistény na druhou metu na zacatku kazdé pul-smény bude hrac¢ (nebo
nahradnik, za tohoto hrace), ktery je v poradi palkart bezprostfedné pred
palkarem, ktery zahajuje pll-sménu. Napfiklad, pokud palkaf Cislo pét v poradi
palkarl ma zahajovat desatou sménu na palce, tak hrac cislo ctyti v poradi
palkarl (nebo stridajici hrac za tohoto bézce) bude zacinat sménu na druhé
meté. Nicméné, je-li predchazejicim hraéem pred zahajujicim palkarem pul-
smény nadhazovaé, mize byt hraéem umisténym na druhé meté na zacatku
pll-smény hrag, ktery je v poradi palkard pred nadhazovacem. Jakykoliv bézec
nebo palkar vystridany ze hry se jiz nemuUze vratit do hry dle pravidla 5.10.

Pro tcel vypoctu umoznénych bodu dle pravidla 9.16 bude béZec, ktery zacinal
sménu dle tohoto pravidla na druhé meté, povazovan za bézZce, ktery dosahl
druhé mety na chybu pole, ale Zddna chyba nebude zapsana soupefi nebo
kterémukoliv hraci. Pro ucel pravidla 9.02 musi oficidlni zapisovatel vést
zaznamy o poctu, kolikrat byl kazdy pdlkar a béZzec umistén na druhou metu
v souladu s timto pravidlem.

Pocinaje desdatou sménou a dokud hra neskonci, hlavni rozhod¢i pfekontroluje
poradi palkard druzstva v Utoku, zda na druhé meté zacina spravny bézec. Je-
li na druhé meté umistén nespravny béZec, hlavni rozhod¢i neprodlené
informuje manaZera druzstva v Utoku, aby na druhou metu umistil spravného
béZce. Pokud si rozhodci nebo néktery z manazer( vSsimne nespravného bézce
na druhé meté poté, co byla hra zahajena, musi byt tento béZzec nahrazen
spravnym bézcem a vSechny zahrané rozehry budou platné, ledaze by paleni
mimo poradi zrusilo postup. Zadny postih nebude udélen za nespravného
béZce pred nebo po ziskani bodu.



VYKLAD pravidla 7.01b) pro Manuél rozhod¢iho
Mercy Rule, Tie-break

Pro soutéZe dané pfrisluSnym SoutéZnim radem je v platnosti upravené pravidlo
o zkracené hre tzv. ,Tie-break.” Pokud zapas dospéje za nerozhodnutého stavu do
desaté smény, bude sména zahajena nasledovné:

* na druhou metu bude umistén hrag, ktery je v poradi pélkaié PRED Fadnym
palkafem (resp. poradi palkarQ pokracuje dale po ukonéené 9. sméné s tim,
Ze palkar pred timto radnym palkarem bude umistén na druhou metu).

= bude-liumisténym bézcem na druhou metu nadhazovac, tak mize, ale nemusi
byt, nahrazen béZcem, ktery se nachdzi v poradi palkard pred timto
nadhazovacem (takto mize byt nadhazovac legalné vynechdn z béhu po
metdach, dokud na néj nepfijde fada na pdlce. V tomto pripadé se nejednd o
chybné poradi pdlkarl a hlavni rozhodci by mél byt na tuto skutecnost
upozornén manazerem utociciho druzstva.)

= 10. sména bude zahdjena sO0 auty, s béZcem na druhé meté a rfadnym
palkafem na palce.

= pokud nebude ani po 10. sméné rozhodnuto, pokracuje kazda nasledujici
sména dle radného poradi palkaii a na druhou metu bude vidy umistén bézec
predchazejici prvnimu palkafi na zacatku pUl-smény.

= toto pravidlo se nevztahuje na posledni rozhodujici zapas série

Priklad: Devatou sménu na palce jako posledni fadné ukoncil #2 pdlkat a tedy 10.
sménu zahaji tfeti pdlkar v poradi #3. Z toho vyplyva, Ze na druhou metu je umistén
druhy palkar v poradi #2. Desatd sména takto zacina s Zddnym autem.

Ptiklad: Dle vyse uvedeného poradi ukonéi sménu paty palkar v poradi #5, autem na
prvni meté. Zapas je nerozhodny a pokracuje 11. sménou. Na palku pUjde #6 palkar
z poradi a na druhou metu je umistén #5 palkar z poradi palkari. Sména je zahajena
s 0 auty a pokracuje se takto, dokud neni urcen vitéz.

2.- Pravidla - Pravidlo 5.04b)4)

,Pravidlo ohledné palkarského Uzemi” bude noveé v soutézich Extraligy aplikovano
Pravidlo 5.04b)4) v pravidlech baseballu 2024
5.04 Odpalovani
b) Uzemi pélkare
4) PRAVIDLO OHLEDNE PALKARSKEHO UZEMI

A) Palkaf musi ponechat nejméné jednu nohu v palkarském Uzemi po celou jeho
dobu startu na palce, pokud nenastane jedna z nasleduijicich situaci, po které
mUze Uplné opustit Uzemi pdlkare, ale nesmi opustit antukovy prostor okolo
domaci mety (standardné kruh o poloméru 3,96 m (13 ft.)):

i)  palkar svihne po nadhozu;



ii) metovy rozhoddi je pozadan o posouzeni zadrzeného Svihu;

iii) palkaf opusti Uzemi palkare diky ztraté rovnovahy nebo diky nadhozu,
ktery na néj sméruje;

iv) clen kteréhokoliv druzstva pozada a je mu vyhlasen ,Time“;

v) hracv obrané se pokousi o hru na bézce na metach;

vi) palkar naznacuje ulejvku;

vii) je nadhozen nechytatelny nadhoz nebo nadhozeny mic projde chytacem;

viii) nadhazovac opusti nadhazovaci kopec (antukovou oblast kopce) poté, co
obdrzel mic; nebo

ix) chytac opustil Uzemi chytace, aby mohl dat obranné signaly.

Pokud pdlkaf imysiné opusti Uzemi palkare a tim zdrZuje hru, pficemz nelze uplatnit
zadnou z vyjimek uvedenych v pravidle 5.04b)4)A)i) azZ ix), rozhodci za prvni poruseni
tohoto pravidla palkare nejprve napomene. Pti druhém poruseni tohoto pravidla mize
STK stanovit adekvatni disciplinarni postih, nebo mize STK stanovit postih pfi druhém a
kazdém nasledujicim poruseni pravidla, kdy bude vyhlasen ,Strike,” aniz by nadhazovac
musel nadhodit. Mi¢ je mrtvy a Zadny béZzec nemUze postoupit. Rozhodci vyhlasi dalsi
,Strike”, aniz by nadhazova¢ musel nadhodit, pokud palkar zGstava vné palkarského
Uzemi a nadale zdrZuje hru.

B) Palkar mlZe opustit Uzemi palkare a antukovou oblast okolo domaci mety,
pokud je vyhlasen , Time“ z nasledujicich divodu:

i) dojde ke zranéni nebo potenciadlnimu zranéni;
ii) je provadéno stridani; nebo
iii) je vybirano preruseni hry jednim z druzstev.

Pravidlo 5.04b)4)B) pozndmka: Rozhodc¢i by mél popohnat dalsiho palkare z pripravného
kruhu do Uzemi palkare okamzité poté, co predchozi palkar dosahl mety nebo byl
vyautovan.

VYKLAD pravidla 5.04b)4) pro Manudl rozhod¢iho

Jinymi slovy lze f¥ici, Ze po palkafi bude vyZzadovano, aby zlstal v Gzemi palkafe (a to si bez
bézcl na metach) alespon jednou nohou poté, co mu byl nadhozen mic, na ktery nereagoval
a nenastala ani jedna z uvedenych vyjimek. V pfipadé poruseni tohoto pravidla bude kazdy
jednotlivy provinilec za zapas nejprve napomenut, aby se okamzité vratil alespon jednou
nohou do Uzemi pdlkare a pfi neuposlechnuti vyzvy rozhodcéiho nebo opakovaném provinéni,
bude pokazdé vyhlasen ,Strike” bez nadhozu. PFi této situaci je mi¢ mrtvy a Zadny bézZce
nemuZe postoupit.

Vzhledem klimitaci poctu odstoupeni nadhazovade v Extralize od sezony 2024, bude
aplikovano také rozsiteni pravidla 5.04b)2), které limituje pocet zadosti o , Time“ palkarem.

Jedna Zddost o ,Time” na jeden start na pdice. BEhem kazdého startu na palce bude
palkafi povoleno pouze jednou pozadat a rozhod¢im vyhlasit preruseni hry (,Time,“) o
které musi byt pozddano ustné. Pokud takto rozhodci vyhldsi ,Time,” dalsi Zadost
palkare béhem tohoto startu na palce nemuze byt vyslySena.



Postih za nedodrZovdni. Pozada-li palkar o ,Time” podruhé béhem jednoho startu na
palce, bude takové poruseni postihnuto vyhlasenim strajku. V situaci, kdy palkaf pozada
o ,Time“ vicekrat nez jednou béhem jednoho startu na palce a zlstane Uzemi palkare,
rozhod¢i by mél takovou Zadost zamitnout a nemusi vyhlasit strajk.

3.- Pravidla — Pravidlo 5.10g)

Pravidlo ohledné povinnosti nadhazovace celit tfem po sobé jdoucim palkardm bude pouzito
v Extralize

Pravidlo 5.10g) v pravidlech baseballu 2024
5.10 Stfidani a vyména nadhazovace

g) Pokud je nadhazovac vystridan, musi stfidajici nadhazovac nadhazovat palkafi, ktery
je pravé na palce nebo jakémukoliv stfidajicimu palkari, dokud neni takovy palkar
vyautovan, ¢i dokud nedosahne prvni mety nebo dokud neni ¢len Utociciho druzstva
vyautovdn, pokud nadhazovac neprokaze zranéni ¢i onemocnéni, které mu dle
minéni hlavniho rozhodciho znemoZiiuje nadhazovat.

SoutéZ mulzZe prijmout pravidlo, kdy je po kazdém startujicim a kazdém stfidajicim
nadhazovaci pozadovano, aby tento startujici nebo stfidajici nadhazovac nadhazoval
minimalné tfem po sobé jdoucim palkarim, (coZ zahrnuje palkare na palce
v momenté startu nadhazovace nebo jeho jakéhokoliv ndhradnika), dokud tito tfi po
sobé jdouci palkafi nejsou vyautovani nebo nedosdhnou prvni mety, nebo dokud
neni Utodici druzstvo vyautovdno, pokud startujici nebo stfidajici nadhazovac neutrpi
zranéni nebo ho nepostihne nahla nemoc, kterd mu dle minéni hlavniho rozhod¢iho
znemoziuje nadhazovat.

Pravidlo 5.10g) pozndmka: Pro uznani jednoho ze tfi po sobé jdoucich palkarli musi
takovy palkar dokoncit svij start na palce, ktery konéi pouze vyautovanim palkafe nebo
se z palkare stane bézec (pokud bude toto pravidlo aplikovano). Pokud je druzstvo v
utoku vyautovano dfive, nez stfidajici nadhazovac¢ nadhazoval tfem po sobé jdoucim
palkartiim, mGze byt takovy nadhazovac stfidan mezi sménami; nicméné pokud nastoupi
do nasledujici smény, musi dokoncit nadhazovani tolika palkariim, aby splnil poZzadavek
nadhazovani tfem po sobé jdoucim palkarlim, do kterych se zapocitaji i palkafi s
dokoncenym startem na palce z predchozi smény (tj. pokud ma 0 PA ve sméné 1, musi
dokoncit 3 PA ve sméné 2; pokud dokonci 1 PA ve sméné 1, musi dokoncit 2 PA ve sméné
2; pokud ma 2 PA ve sméné 1, musi dokoncit 1 PA ve sméné 2). Umysind meta zdarma
se zapocitdva jako pozadovany start palkare. Vyrazeni béZce prihravkou na metu
nebude zapocitdno do pozadovaného poctu palkarl, ale mize umoznit drivéjsi
vystridani tohoto nadhazovace, pokud toto vyrazeni béZzce ukonci sménu.

VYKLAD pravidla 5.10g) pro Manual rozhod¢iho

Minimum tfi palkafi — vyklad pravidla

1. Nadhazovadi, ktery je na kopci, bude zapocitano, ze Celil palkafti, jakmile bude dokoncen
start palkare na palce. Priklad, startujici nadhazova¢ se dostane do stavu 2-0



a je vystfidan za nového nadhazovace. Tento novy nadhazovac da stavajicimu palkafi
metu zdarma dvéma chybnymi nadhozy. Tomuto novému nadhazovaci bude
zapocitano, ze Celil prvnimu palkafi.

2. Nadhazova¢ mlze byt béhem smény vystfidan na jiné postaveni vobrané nebo
zahajovat dal$i sménu kromé prvni a vratit se zpét k nadhazovani po minimalné tfech
palkafich. Pokud se hrac vraci zpét k nadhazovani, musi splnit poZadavek, kdy musi ¢elit
minimalné tfem po sobé jdoucim palkafim nebo nadhazovat do konce smény a
nasledné muze byt stfidan.

3. Pokud se manaZer pokousi o druhou ndvstévu nadhazovace béhem jedné smény pred
tim, nez nadhazovac celil tfem po sobé jdoucim palkarim, musi byt manaZer varovan
rozhod¢imi, Ze nemUze navstévu uskutednit. Ignoruje-li manazer takové varovani, bude
vyloucen ze hry a nadhazovac bude muset splnit nadhazovani minimalné tfem po sobé
jdoucim palkaflim nebo dokondcit sménu. Po splnéni pozadovaného minima celit tfem
palkariim musi byt vysttidan ze hry.

4. Jde-li manazer na nadhazovaci kopec a signalizuje stfidani nadhazovace pfti jeho prvni
navstévé nadhazovace ve sméné, kdy jeSté nadhazovac necelil tfem po sobé jdoucim
palkafiim, budou rozhodc¢i okamzité informovat manaZera, Ze tento nadhazovac
nemuze byt vystfidan a musi nadhazovat do doby, nezZ spini pozadavek celit tfem po
sobé jdoucim palkarim. V tomto pripadé nemusi byt nadhazovac nucené sttidan ze hry
poté, co splni pozadavek Celit ttem palkarlim. ManaZerovi je zapocitana pouze navstéva
nadhazovace a vylouc¢en mUze byt pouze za predpokladu, Ze se nebude fidit nafizenimi
rozhodcich.

5. Snazi-li se manaZer zamérné obejit poZadavek celit tfem palkaflm a vystfidat
nadhazovaCe dfive, tak budou nadhazova¢ a manaZer vylouceni a predani
k disciplinarnimu fizeni. Dale rozhodci pridéli takovy pocet prvnich met palkarim bez
nadhozu, aby bylo splnéno pravidlo celit tfem po sobé jdoucim palkarim a nasledné
bude hra pokracovat

4.- Pravidla — Pravidlo 5.10m)

Pravidlo reSici pocet porad s nadhazovacem béhem zapasu. V Extralize bude pocet porad stanoven
na pét porad na devét smén. Dojde-li zdpas do nastaveni, je pfidana jedna navstéva na jednu extra
sménu.

Pravidlo 5.10m) v pravidlech baseballu 2024

5.10 Stfidani a vyména nadhazovace
m) Omezeni poctu navstév nadhazovace béhem zapasu

Nasledujici pravidla jsou aplikovdna v profesionalnich soutézich. Jiné soutéZze mohou
adoptovat vlastni pravidla s rozdilnym poctem povolenych navstév nadhazovace béhem
zapasu nebo tato omezeni vibec neaplikovat.

1) Navstévy nadhazovace bez jeho vystridani jsou omezeny na pét navstév za zapas na
druzstvo. Pro kazdou nadstavenou sménu je pfidana jedna ndvstéva nadhazovace
pro kazdé druzstvo, aniz by musel byt nadhazovac vystridan.



2)

3)

4)

Pro ucel pravidla 5.10m) bude povazovana kazda cesta manazera nebo kouce za
nadhazovacem na nadhazovaci kopec za navstévu. Hrac, ktery opusti své postaveni,
aby hovofil s nadhazovacem, stejné tak, kdy nadhazovac opusti nadhazovaci kopec,
aby hovofil s jinym hraéem, bude povaZzovano za ndvstévu bez ohledu na to, kde
k navstévé dojde nebo jak dlouho bude trvat. Navstéva manazerem, kou¢em nebo
hracem, ktery se pfipoji, k jiz probihajici navstévé nadhazovace, nebude povazovana
za dalsi navstévu. Nasledujici priklady nebudou povaZovany za navstévu:

A) Komunikace mezi nadhazovacem a pozicnim hracem nebo hraci, ke které
dojde v dobé mezi palkafi bez Zzadného zdrzeni, jenz nevyzaduje pftiblizeni se
téchto hracu;

B) Navstéva nadhazovaciho kopce pozi¢nim hracem vyhradné k ocisténi obuvi za
predpokladu, Ze tento pozi¢ni hra¢ nehovoti s nadhazovacem;

C) Navstéva nadhazovaciho kopce béhem zranéni nebo potencialniho zranéni
nadhazovace;

D) Navstéva nadhazovaciho kopce poziénim hracem poté, co je ozndmeno
stfidani v Utoku, ale pted dalsSim nadhozem nebo rozehrou;

E) Navstéva nadhazovaciho kopce poziénim hracem, ktera se uskutecni béhem
preruseni hry zddvodu vyhlaseni ,Time“ rozhodc¢imi (napf. po zranéni
rozhodcéiho nebo hrace; pfitomnost divaka, predmétu nebo ¢lena Udrzby na
hraci plose apod.) za predpokladu, Ze navstéva nadhazovaciho kopce jakkoliv
neprodlouZi preruseni hry;

F) Navstéva nadhazovaciho kopce pozi¢nim hracem po odpadleni ¢tyfmetového
odpalu (homerun) za pfedpokladu, Ze se hrac vrati na svou pozici pred tim, nez
palkaf dosahne domaci mety; a

G) Navstéva nadhazovaciho kopce poziénim hraéem béhem preruseni hry mezi
sménami nebo pfi stfidani nadhazovace za predpokladu, Ze nadvstéva neomezi
povinnosti nadhazovace mezi sménami nebo casovy limit pfi stfidani
nadhazovace.

Nedorozumeéni v signalech. V situacich, kdy druzstvo vycerpalo své volné navstévy za
zapas (nebo v nadstavené sméné) a hlavni rozhod¢i usoudi, Ze se chytaC a
nadhazovac¢ nepochopili v predanych signalech ohledné typu nadhozu (tj. doslo
k nedorozuméni), tak hlavni rozhod¢i mliZze na Zadost chytace umoznit chytaci
kratkou navstévu kopce. Nicméné kterakoliv navstéva kopce, jejimz divodem je
,hedorozuméni v signdlech” pred vycerpanim vSech navstév, bude zapocitana
k celkovému poctu povolenych navstév nadhazovaciho kopce.

Vlynucovani ustanoveni pravidel tykajicich se omezeni ndvstév nadhazovace.
Manazer nebo koug, ktery prekroci pomezni ¢aru pri cesté k nadhazovacimu kopci
poté, co druistvo vyCerpalo pridéleny pocet navstév nadhazovace, musi
nadhazovace vystfidat; nicméné pokud se tak stane u nového nadhazovace jiz pfi
startu prvniho palkare, tak v takovém ptipadé tento nadhazovac musi pred nucenym
vystridanim dokoncit nadhazovani na tolik zbyvajicich palkar, jak poZaduje pravidlo
5.10g); v pripadé aplikovani pravidla, kdy nenadhazoval minimalné tfem po sobé
jdoucim palkarim v souladu s pravidlem 5.10g), tak bude nucen nadhazovat pouze
tolika palkaflim, aby splnil tuto podminku (nebo do konce smény, podle toho co
nastane drive), nez bude vystfidan podle pravidla 5.10g). Pokud manazer nebo kou¢
predpoklada uplatnéni vyjimky pfi navstévé nadhazovace, musi pred prekroc¢enim



pomezni ¢ary tuto , navstévu“ konzultovat s rozhod¢éimi. V situacich, kdy je druzstvo
nuceno provést neplanované stridani nadhazovace v dlsledku aplikace tohoto
pravidla a neni pfipraven zadny rozcviceny nadhazovac, bude manaZer nebo koug,
ktery porusil pravidla prekroc¢enim poctu povolenych ndvstév nadhazovace,
vyloucen ze hry. Rozhod¢éi mohou povolit stfidajicimu nadhazovacdi vice ¢asu, aby se
mohl pfipravit na vstup do hry.

Jestlize pozi¢ni hrac navstivi nadhazovace po vycerpani vsech pridélenych navstév,
bude vyloucen, pokud se nevrati na svou pozici ihned po vyzvani rozhodéim;
nedovolend navstéva pozicnim hracem nicméné neni dlvodem knucenému
vystridani nadhazovace.

VYKLAD pravidla 5.10m) pro Manual rozhod¢iho
Omezeni pro navstévy nadhazovaciho kopce

V soutéZich pfimo Fizenych CBA mimo Extraligy se mlize pouzivat pravidlo omezujici pocty
porad s nadhazovacem, coz je definovdno pfislusSnym soutéznim fadem. Manazer nebo kouc
ma za zdpas (9 smén) povoleny tfi navstévy nadhazovace na kopci. Pokud je zapas
prodluZzovdan, ma manazer nebo kouc¢ k dispozici jednu navstévu na tfi extra-smény. Tyto
navstévy muze, ale nemusi manazer nebo kouc vyuzit kdykoliv béhem zapasu s dodrzenim
pravidel tykajicich se poctu porad béhem jedné smény. Pokud je pfi takové navstévé
nadhazovac vystfidan, neni tato ndvstéva zapocitavana. V situacich, kdy si tym své navstévy
vybral, tak kazda dalSi navstéva kopce znamena vystfidani tohoto nadhazovace ze hry.
Rozhod¢i by méli béhem porady s manazery na domaci meté pred zacatkem utkani na toto
pravidlo upozornit, aby nemohlo zpétné dochazet kvytkam, Ze na toto pravidlo nebyli
upozornéni.

Nové, od sezony 2023, je v soutézich CBA umoznéno pfi druhé ndvitévé nadhazovace v jedné
sméné (druha navstéva nadhazovace ve sméné pfri stejném palkafi je stale zakazana) nebo po
vyCerpdani vSech volnych navstév nadhazovace pfi aplikaci Speed-Up Rules, Ze nadhazovac
v pfipadé potreby, mlze byt vystfidan na jinu pozici v poli. Tj. pozadavek vystridani
nadhazovae ze hry neni uplatfiovan diky zneplatnéni posledniho odstavce v poznamce
pravidla 5.101) poznamka.

Nasledujici vyklady pravidel ohledné zapocitavani ndvstév nadhazovace, se vztahuji od roku
2024 na Extraligu (zdkladni ¢ast a play-off). V pfipadé platnosti jinych pravidel, Ize tyto vyklady
vyuzit pouze ¢astecné a v souladu se soutéznim radem.

Definice ndavsStévy nadhazovace. Setkdni manaZera nebo kouce snadhazovaéem na
nadhazovacim kopci bude vidy zapocitana jako navstéva (kromé pripadd, kdy je nadhazovac
vystridan). Hraé, ktery opusti své postaveni, aby si promluvil s nadhazovacem vcetné pfipadu,
kdy nadhazovac opusti nadhazovaci kopec, aby si promluvil s jinym hra¢em, bude povaZzovana
za navstévu dle pravidla 5.10m), bez ohledu, kde k setkani dojde nebo jak dlouho bude trvat,
pokud bude toto pravidlo v platnosti v plném rozsahu. Je samoziejmé pochopitelné, Ze
nadhazovac nebo hraci potrebuji casto komunikovat, a tedy nahodna komunikace v priibéhu
hry, ktera nijak nezdrzi pribéh hry a neni pro divaka evidentni, je povolena. Napfiklad, kdyz
nadhazovac prohodi nékolik slov s polafem u prvni mety, kdyZ zde pokryva hru, nebo kdyz
polar ze tfeti mety prohodi nékolik slov s nadhazovacem, kdyz vraci mi¢ zpét nadhazovaci po
skoncené rozehte. Zadna z takovych situaci nebude zapoctena jako navitéva nadhazovace,
pokud se hraci nebudou loudat. Podobné pfi  ulejvce, kdy polaf



ze tfeti mety se presune na travu ve vnitfnim poli a verbdlné informuje nadhazovace
o rozdéleni hry, nebude zapocitavana jako navstéva nadhazovace na nadhazovacim
kopci. Stejné nebude zapocitdna navstéva nadhazovace v situaci, kdy jde chytac¢ za
nadhazovacem po odpaleni ¢tyfmetového odpalu (homerunu) za predpokladu, Ze se
vrati na svou pozici pred tim, nez palkar dosahne domaci mety.

Vystfidani nadhazovace ze hry. Ustanoveni pravidla 5.101) vyzaduje po manaZerovi
nebo kouci vystridani nadhazovace ze hry, pokud se jednd o druhou navstévu ve stejné
sméné (V nasich soutéZich je povoleno vysttidani do pole dle zneplatnéni posledniho
odstavce v poznamce pravidla 5.101) pozndmka). Toto pravidlo zlstava i pres pfipadné
zmény stale v platnosti a druhou navstévu nadhazovace ve sméné nelze uskutecnit
v situaci, kdy je na palce stdle stejny palkar. Nicméné druhd navstéva nadhazovace
manazerem nebo koucem béhem jedné smény povede k automatickému vystridani
nadhazovace, jakmile bude mit nadhazovac splnény pozadavek minima nadhazovani
tfrem po sobé jdoucim palkarim. ManazZer nebo kou¢ nemuUZe provést separatni
navstévy nadhazovace béhem jeho prvnich tfech pdlkarl, kterym celi. Zapocitana
navstéva nadhazovace hracem a naslednd navstéva ve stejné sméné manazerem nebo
koucem nebude mit za nasledek automatické stfidani nadhazovace. Napftiklad v jedné
sméné navstivi nadhazovace chytac a poté ve stejné sméné pfijde za nadhazovacem
kou¢, a nakonec pfijde za nadhazova¢em manazer, ktery tohoto nadhazovace vystfida
— jedna se o tfi nezdvislé navstévy nadhazovace béhem jedné smény, ale druZstvu
budou zapocitany pouze dvé (za navstévu hrace a kouce. Navstéva manaZera se
nebude zapocitavat, protoze doslo ke stfidani nadhazovace).

Pocitani navstév nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude vidy signalizovat zapocitani
navstévy nadhazovace z celkového poctu povolenych navstév dle pravidla 5.10m).
Vedeni poctu uskute¢nénych ndvstév nadhazovace podle pravidla 5.10m) bude pIné
v kompetenci hlavniho rozhodciho. Pocet zbyvajicich povolenych navstév mize byt
zobrazovano béhem pribéhu hry pro kazdé druzstvo na vysledkové tabuli a/nebo na
jinacich zobrazovacich panelech na takovych mistech a takovych velikostech, aby byly
viditelné citelné pro chytace a hlavniho rozhodciho. Jinymi slovy na zobrazovacich
prvcich se budou zapocitané navstévy odpocitavat z celkového povoleného poctu
navstév nadhazovace pro kazdé druzstvo zvlast. Pokud se bude zapas prodluzovat o
extra smeény, bude pocet povolenych navstév pro kazdé druzstvo prislusné navysen.

Ndavstéva nadhazovace béhem preruseni hry. Jakdkoliv ndvstéva hrace na
nadhazovacim kopci béhem preruseni hry, kdy rozhodci vyhlasi , Time* (napt. kvili
zranéni hrace nebo rozhodciho; divaka, objektu, ¢lena udrzby na hristi), se nebude
zapocitdvat jako navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze nedojde k prodlouZeni
zdrzeni hry. Nicméné ndvstéva nadhazovace manazerem nebo koucem béhem
takového preruseni se bude zapocitavat dle béZzného systému, pokud nedojde na
nékterou z vyjimek (napf. mozné zranéni nadhazovace.)

Navstéva nadhazovace béhem prestavky nebo stfidani nadhazovace. Hraci mohou
navstivit nadhazovace na nadhazovacim kopci béhem prestdvky nebo stridani
nadhazovace, aniz by byla tato ndvstéva zapoctena za predpokladu, Ze tato navstéva
neprodlouzi preruseni hry (nebo jakkoliv neprodlouzi ¢as mezi sménami ¢i nezdrzi
nadhazovace béhem stfidani). Manazerdm nebo kouélim bude zapodtena navstéva
nadhazovace béhem prestavky nebo poté co jiz novy nadhazovac vstoupil do hry.
(Podle poznamky pravidla 5.10l) bude zapoctena navstéva manazerovi, kdyz navstivi
nového nadhazovace na nadhazovacim kopci poté, co byl pravé stfidan koucem.)



Pfipojeni se k navstévé na nadhazovacim kopci. Druistvu bude zapoctena pouze jedna
navstéva nadhazovace, pokud se hra¢, manaZer nebo kouc ptipoji k pravé jiz probihajici
navstévé nadhazovace. Jestlize se manazer nebo kouc pfipoji k jiz probihajici navstévé mezi
nadhazovacem a chytatem/poziénim hra¢em, a necha tohoto nadhazovace vystfidat ze hry,
tak druzstvu nebude zapoctena Zadna navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze stfidani
stavajiciho nadhazovace bude nahlaseno pred tim, nez chytac¢/pozi¢ni hrac, ktery navstévu
zahdjil, opusti nadhazovaci kopec, aby se vratili na svou pozici.

Vyjimky z po¢tu navstév nadhazovace. Pravidlo 5.10m)2) stanovuje dale okolnosti, kdy se
navstéva nadhazovace hradcem, manazerem nebo kou¢em nebude zapocitavat.

a. Stridani v Gtoku. Nezapoditavani navstévy nadhazovace dle vyjimky 5.10m)2)D) béhem
probihajiciho stfidani v itoku se vztahuje pouze na hrace. Navstéva nadhazovaciho
kopce manazerem nebo kouéem bez vystfidani nadhazovace po ohlaseni stfidani

v utoku (tj. pinch hitter nebo pinch runner) bude zapoctena jako béZna navstéva
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nadhazovace. Navstéva nadhazovace hracem (hraci) po ohlaseném stridani v Utoku se

nebude zapocitavat za predpokladu, Ze k navstévé dojde po nahlaseni stfidani v Utoku
a zaroven pred nasledujicim nadhozem nebo hrou.

b. OCcisténi obuvi. Navstéva nadhazovaciho kopce hracem Cisté za Ucelem ocisténi obuvi
nebude zapoditdvana jako navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze nebude hovofit
s nadhazovac¢em. Pokud hrac navstivi nadhazovaci kopec, aby si ocistil obuv, a pfi tom
bude hovofrit s nadhazovacem, tak bude tato navstéva zapocitana (bez ohledu na stav
hraci plochy a pocasi).

c. Zranéni. Navstéva nadhazovaciho kopce hraéem, manazerem nebo koucem kvdli
zranéni nebo kvali potencidlnimu zranéni nadhazovace se nebude zapocitavat jako
navstéva. Pokud chce hrac navstivit nadhazovace kvali zjisténi zranéni nebo
potencionalniho zranéni, musi poZzadat rozhodci o schvaleni, Ze tak midze ucinit. Pokud
chce nadhazovace navstivit kvali zjisténi zranéni nebo potencionalniho zranéni manazer
nebo kou¢, musi pozadat rozhodci o povoleni pred prekrocenim pomezni ¢ary. V takové
situaci pujde za nadhazovacem také hlavni rozhodci, ktery zlstane v jejich blizkosti, aby
se ujistil, Ze povolené vyjimka nebude zneuzita. Manazer soupere bude informovan po
ukonceni navstévy nadhazovace, Ze tato navstéva nebude zapoctena.

d. Diskuse mezi rozehrou. Jestlize hraci opusti sva bézna postaveni kvili néjaké obranné
hie a pfi jejich ndvratu na béZné pozice dojde k diskusi mezi nadhazovacem a takovym
hraéem/hraci pfi bézném chodu hry (bez Zadného zdrzeni mezi jednotlivymi rozehrami),
tak se tato diskuse nebude povazovat jako navstéva nadhazovace.

e. Nepochopené signaly. V situaci, kdy md druzstvo vycerpany viechny povolené navstévy
nadhazovace v zdpase (nebo v extra sménach) a hlavni rozhod¢i usoudi, Ze se chytac a
nadhazova¢ nepochopili v umisténi nebo typu nadhozu, ktery byl signalizovan
chytacem, tak hlavni rozhod¢i mlze na zakladé zadosti chytate umoznit kratkou
navstévu nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude nasledovat chytace k nadhazovacimu
kopci, kde zlstane v blizkosti, aby se ujistil, Ze povolena vyjimka nebude zneuZita.
Jakdkoliv ndvstéva nadhazovaciho kopce zdlvodu nepochopeni signalu pred
vyCerpanim vsech povolenych ndvstév nadhazovace bude béZné druZstvu zapoctena.

Oznameni druzstvu, kdyzZ vycerpalo povolené navstévy nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude
informovat manaZera pokazdé, kdyz bude zapoctena navstéva nadhazovace pozi¢nim hracem,
stejné jako druZstvo vobrané (tj. nadhazovace, vnitini polafe a manazera), kdyZz byla
vyCerpdna posledni povolena ndvstéva nadhazovace. Pokud druZstvo obdrzi povolenou
navstévu navic v extra sméné, hlavni rozhod¢i bude informovat druzstvo v obrané pokazdé,



kdyZ vycerpd posledni povolenou navstévu nadhazovace.

Doba trvani navstévy nadhazovace. N3avstéva nadhazovace na nadhazovacim kopci
inicializovana manazerem nebo kou¢em bude omezena na 30 vtetin, pokud nebude povolena
nékterd z vyjimek. Navstéva kopce hracem bude provedena promptné a rozhod¢i ukonci
takovou navstévu nadhazovace hracem, ktera by pfilis zdrzovala hru.

Vycerpané navstévy nadhazovace na nadhazovacim kopci.

a. Hradi

i)

Pokud m3d druZstvo vycerpané vSechny povolené ndvstévy nadhazovaciho kopce,
tak se rozhod¢i pokusi zastavit upozornénim hrace, ktery se pokousi navstivit
nadhazovace, pfipadné nadhazovace, ktery chce hovofit s pozicnim hracem, Ze
povolené ndvstévy nadhazovace byly vylerpany, za predpokladu, Ze nebude
uplatnéna vyjimka. Jestlize se hrac¢ po upozornéni rozhod¢im okamzité vrati na své
postaveni, tak hra¢ nebude penalizovan. Pochopitelné pokud hra¢ natizeni
rozhodcich neuposlechne, bude tento hrac vyloucen ze hry.

V pfipadech, kdy hra¢ nepfipustné navstivi nadhazovace (tj. opusti své postaveni a
hovoti s nadhazovacem) pred tim, nez rozhodd¢i stihne zakrocit upozornénim tak jak
je popsano vyse, tak se hra¢ musi okamzité vratit na své postaveni, jakmile jej
rozhodc¢i upozorni. Pokud tak hrac okamzité po upozornéni rozhodcich neucini, bude
vyloucen ze hry. Hrdac, ktery vice jak jednou za zapas takto nepfipustné navstivi
nadhazovace poté, co ma druistvo vyCerpané povolené navstévy nadhazovace,
muze byt vyloucen ze hry, jestlize rozhodci usoudi, Ze poruseni tohoto pravidla bylo
zamérné a Umyslné.

b. Manazefi a kouci

i)

ii)

V ptripadech, kdy manazer nebo kou¢ poZaduje vystfidat nadhazovace navstivenim
kopce (tj. poté, co jejich druzstvo vycerpalo povolené navstévy nadhazovace), tak
manazer nebo kou¢ musi signalizovat do bullpenu povoldni nadhazovace okamzité
pred dosazenim pomezni ¢ary, jakmile opusti lavicku.

Jestlize manazer nebo kouc opusti lavicku poté, co jeho druzstvo vycerpalo vsechny
povolené ndvstévy nadhazovace bez signalizace do bullpenu pro stfidani
nadhazovace, tak jej musi rozhod¢i upozornit, Ze takova ndvstéva neni mozna bez
vystfidani nadhazovace. ManaZer nebo kouc, ktery prekroci pomezni ¢aru ve sméru
k nadhazovacimu kopci, pficemz jeho druzstvo ma jiz vyCerpané vSechny povolené
navstévy nadhazovace, tak musi vysttidat nadhazovace bez ohledu na to, zda bylo
udéleno varovani ze strany rozhodcich. Pokud manazer nebo kou¢ véfi, Zze mlze pfi
navstévé nadhazovace vyuzit vyjimku, musi poZzadat o schvaleni rozhod¢imi pred tim,
nez prekro¢i pomezni caru smérem k nadhazovacimu kopci. Vsituacich
ve kterych je druzstvo nuceno neplanované stridat nadhazovace v dlsledku tohoto
pravidla a nema pfipraveného nadhazovace, tak manazer nebo kouc, ktery porusi
toto pravidlo prekro¢enim povolenych ndvstév nadhazovace, bude vylouéen ze hry.
Rozhod¢i mohou povolit stfidajicimu nadhazovaci vice ¢asu pro pfipravu na vstup do
zapasu.

Argumentace a protesty. Aplikace pravidla 5.10m) vcetné rozhodnuti, zda bude druzstvu
zapoctena navstéva nadhazovace, a zda bude vyloucen hrac, manazer nebo kouc za poruseni
tohoto pravidla, bude zcela v kompetenci rozhod¢ich a Zadny protest nebude povolen proti

aplikaci

nebo prosazovani tohoto pravidla. ManaZer, kou¢ nebo hrac, ktery zacne

argumentovat s rozhod¢im ohledné aplikace tohoto pravidla, bude okamzité vyloucen.
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5.- SoutéZni rad - limitace odstupovani nadhazovace z mety

Definice uvedena v Soutéznim radu 2024

V ramci zrychleni hry bude v Extralize (zakladni ¢ast a play-off) aplikovano omezeni pro
nadhazovace, které omezuje pocet odstoupeni pfi obsazenych metach. Nadhazova¢ bude
limitovan dvéma odstoupenimi (pick-off nebo odstoupeni z nadhazovaci mety) na kazdy start
palkare. Pri tfetim odstoupeni nebo pfi tfetim neldspésném pokusu o vyrazeni béZzce na meté
(pick-off) béhem jednoho startu palkare, bude vSem bézclm pridélena jedna meta.

VYKLAD pravidla pro Manual rozhod¢iho

Odstoupeni (pick-offy a odstupovani). Za odstoupeni nadhazovace bude povaZzovan pokus o
prihravku na metu za Ucelem vyrazeni bézce (pick-off) nebo prihravku na metu bude pouze
naznacovat pro zastraseni béZce nebo jakkoli odstoupi z nadhazovaci mety za jakymkoliv
ucelem, pokud budou béZci na metach. Za odstoupeni bude povaZzovana i Zadost o vyménu
mice poté, co byl nadhazova¢ v kontaktu snadhazovaci metou. Odstoupeni nebude
zapocitano v situaci, kdy nebudou béZci a na metach.

a) Dvé odstoupeni jsou povolena bez postihu. Nadhazovaci jsou limitovani dvéma
odstoupenimi na jeden start palkare v situaci, kdy je minimalné jeden béZec na meté.
Aby se predeslo pochybdam, pocet odstoupeni nemize byt vynulovan Zadnym
zpUsobem béhem startu palkare.

b) Dusledek tretiho a dalsiho odstoupeni beéhem startu pdlkare. Nadhazovaci mize byt
zaznamenano treti nebo dalsi odstoupeni béhem startu stejného palkare s béZci na
metach, ale druzstvo v obrané bude penalizovano nasledovné dle vysledku rozehry:

1) Vsichni béZci na metdch se bezpecné vrdti na plvodni mety. Je-li nadhazovadi
zaznamenano treti nebo dalsi odstoupeni a vsichni béZci se bezpecéné vrati (nebo
zUstdavaji) na jejich plvodnich metach, tak nadhazovaci bude vyhlasen balk.

2) DruZstvo vobrané zaznamend aut béhem rozehry po odstoupeni. Je-li
nadhazovali zaznamenano treti nebo dalsi odstoupeni a druistvo vobrané
zahraje nejméné jeden aut na béZce na metich, nadhazovaci nebude vyhlasen
balk.

3) Nejméné jeden béZec postoupi o metu po odstoupeni nadhazovace. Je-li
nadhazovadi zaznamendno treti nebo dal$i odstoupeni a nejméné jeden bézec
postoupi 0 metu (i v situacich, kdy ostatni bézci nepostoupi), tak nadhazovaci
nebude vyhlasen balk.

c) Obrana poZddd o tajm. Pokud druZstvo v obrané (tj. nadhazovac, chytac nebo jiny hraé
v obrané) pozidda o preruseni hry, a tajm je rozhod¢im poskytnut, odstoupeni
nadhazovali bude zapocteno. Bez ohledu na vySe uvedené, odstoupeni nebude
zapocitdano béhem navstévy nadhazovace vyvolanou druzstvem v obrané dle pravidla
5.10m). Dale nebude odstoupeni zaznamendano, je-li pferuseni hry vyvolano zranénim,
cizim objektem na hraci plose (napf. prehoz mice zbullpenu, pfedmét hozeny
z tribuny apod.) nebo vsituaci, kdy nadhazovac¢ odstoupi z nadhazovaci mety za
Ucelem zahrani hry na vyzvu dle pravidla 5.09c).
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d) Obranné signdly. Opusti-li chyta¢ své Uzemi, aby predal signaly hracim v obrang,
nadhazovaci nebude odstoupeni zapocitano, pokud chytac opusti své Uzemi dfive, nez
je palkar pfipraven v Uzemi pdlkare.

e) Zddost o nové mice. Pozada-li nadhazovaé o vyménu mice za novy poté co je jiz
v kontaktu s nadhazovaci metou, jeho odstoupeni spojené s vyménou mice bude
zapocitdano do odstoupeni.

Jakékoliv stridani, preruseni hry, odloZeni zapasu a ndsledné dohrani zapasu v jiny termin
nemuZze pocet odstoupeni nadhazovace vynulovat. Proto je nutné tento pocet zaznamenat pfi
predavani informaci ohledné situace na hfisti.
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